Antyczna kolekcja

Janusz chciatby podnie$é¢ nieco swoj status spoteczny i postanowit zatozy¢ kolekcje zabyt-
kowych przedmiotow. Na poczatek planuje kupi¢ antyczna statuetke, ktéra postawitby sobie
na kominku.

Janusz zamierza dokona¢ zakupu u jednego z handlarzy antykow. W miescie jest sporo
takich sprzedawcow i kazdy posiada w ofercie rozmaite ciekawe zabytki w roznych cenach.
Janusz dysponuje ograniczong kwota pieniedzy, wiec nie sta¢ go na nabycie dowolnej statuetki.
Jesli dany handlarz oferuje cho¢ jeden zabytek w akceptowalnej cenie, wtedy Janusz moze
zaczal sie z nim targowac¢ — jest to mozliwe, gdy cena zabytku jest mniejsza od kwoty, jaka
dysponuje Janusz.

Napisz program, ktéry wezyta opis oferty handlarzy i wyznaczy, z ktérymi Janusz moze
podjac¢ negocjacje.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera dwie liczby naturalne n oraz k — odpowiednio
ilo$¢ handlarzy i kwote, ktéra dysponuje Janusz (1 < n < 50, 10* < k < 10°). Handlarze sa
ponumerowani od 1 do n.

Kazdy z nastepujacych n wierszy zawiera opis oferty kolejnego handlarza: z — ilo$¢ zabytkow
oferowanych przez niego (1 < z < 50) oraz z liczb naturalnych ¢i,¢s,...,q. — sa to ceny
poszczegdlnych zabytkow (10 < ¢; < 105, i =1,2,...,2).

Liczby w wierszach oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Wynik programu
Program powinien wypisa¢ w pierwszym wierszu liczbe naturalng s oznaczajaca ilosé sprze-
dawcow, z ktorymi Janusz moze si¢ targowac.

Jedli ta liczba jest dodatnia, to drugi wiersz powinien zawiera¢ numery tych sprzedawcow
(w porzadku rosnacym, oddzielone pojedynczymi odstepami).



Przyktad
Dla danych wej$ciowych:

3 50000

1 40000

2 20000 60000

3 10000 70000 190000

prawidtowym wynikiem jest:

3
123

Negocjacje moga by¢ podjete z kazdym sprzedawca.

Dla danych wejéciowych:

3 50000
1 50000
3 100000 120000 110000
3 120000 110000 120000

prawidtowym wynikiem jest:

Janusz dysponuje zbyt matg kwota, aby ktérakolwiek cena byta akceptowalna.



