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Limit czasu: 2 s Limit pamieci: 256 MB

Brajanek uwielbia lekcje wychowania fizyczne, a zwlaszcza te, podczas ktorych grajg jakies gry
zespolowe. Maja dwoch treneréw, pana Pieseta i pana Koteta, ktorzy dobieraja sktady swo-
ich druzyn wedtug umiejetnosci zawodnikéw. W grupie n zawodnikéw najlepszy gracz posiada
numer n, drugi w rankingu — numer n — 1, kolejny — numer n — 2, i tak dalej, az do najwiek-
szej klasowej ofermy, ktora posiada numer 1. Zawodnicy przed przydzialem do druzyn staja
w szeregu w przypadkowej kolejnosci. Najpierw pan Pieset wybiera najlepszego zawodnika oraz
k zawodnikow stojacych najblizej po jego lewej stronie i k zawodnikow stojacych najblizej po
jego prawej stronie. (Jesli po jakiej$ stronie jest mniej zawodnikéw, wtedy wszyscy oni zostaja
wybrani.)

Wybrani chtopcy opuszczaja szereg i teraz pan Kotel wybiera najlepszego z pozostatych
zawodnikéw oraz k zawodnikéw z jego lewej i k zawodnikéw z prawej strony. Ci rowniez wy-
chodza z szeregu i znowu wybiera pan Piesel, potem pan Kotel — i tak na zmiang, az w szeregu
nie bedzie juz zadnego zawodnika.

Napisz program, ktory dla danej kolejnosci zawodnikow w szeregu oraz wartosci parametru k
wyznaczy podzial grupy na dwa zespoty.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera dwie liczby naturalne n oraz k (1 < k < n < 200000) — liczbe
zawodnikow w szeregu oraz ilo$¢ wybieranych zawodnikow z obu stron.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych aq, ag, ..., a, (1 <a; <n,i=1,2,...,n)— gdze
a; to numer i-tego zawodnika. (Numery nie powtarzaja sie.)

Liczby w wierszu sg oddzielone pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisaé ciag n znakdéw bez odstepdéw: i-ty znak powinien by¢ cyfrg 1, jesli
i-ty uczen zostanie wybrany do zespotu pana Pieseta, albo cyfra 2, jesli zostanie wybrany do
zespohu pana Koteta.



Przyktad

Dla danych wej$ciowych:
52
24531
prawidtowym wynikiem jest:

11111

Pan Piesetl wybiera zawodnika na pozycji 3 oraz po dwdch zawodnikéw z lewej i prawej strony,
zatem wszyscy zawodnicy wyladuja w jego zespole.

Dla danych wejsciowych:
51
21354

prawidtowym wynikiem jest:

22111

Pan Piesel wybiera zawodnika na pozycji 4 oraz po jednym z kazdej jego strony. Pan Kotet
wybiera zawodnika na pozycji 1 oraz jednego z jego prawej strony (z lewej nikogo nie ma).

Dla danych wejsciowych:

71
7213546
prawidtowym wynikiem jest:
1121122
Pan Piesel wybiera zawodnika na pozycji 1 oraz 2, pan Kotet wybiera zawodnika na pozycji 7

oraz 6. Pan Piesel wybiera zawodnika na pozycji 5 oraz 4, a dla pana Koteta zostaje zawodnik
na pozycji 3 (klasowa oferma).

Dla danych wej$ciowych:
51
24531
prawidtowym wynikiem jest:

21112

Pan Pieset wybiera zawodnika na pozycji 3 oraz zawodnikow na pozycji 2 oraz 4. Pan Kotet
bierze zawodnika na pozycji 1 oraz na pozycji 5 (pomiedzy nimi nie ma juz nikogo).



