Gra Brajanka

Brajanek lubi wszelkie arytmetyczne tamigtéwki i gry. Tym razem zajat si¢ nastepujaca gra:
dana jest sekwencja n dodatnich liczb catkowitych, ¢y, co, ..., c,. Na tej sekwencji wykonuje
sie kolejne ruchy wedtug nastepujacego przepisu: wybiera sie jedng liczbe z sekwencji, dajmy
na to ¢; i wykonuje ruch polegajacy na usunieciu z sekwencji tego wybranego elementu oraz
wszystkich liczb, ktére sa rowne ¢; — 1 oraz liczb rownych ¢; + 1. Taki ruch przynosi graczowi
¢; punktow.

Brajanek chciatby uzyskaé jak najwieksza liczbe punktéw. Czy mégtby$ mu poméce napisaé
odpowiedni program do tego celu?

Dane wejsSciowe

Pierwszy wiersz danych wejéciowych zawiera liczbe catkowita n — ilo$¢ liczb w sekwencji (1 <
n < 10°).

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych ¢;, ¢ = 1,2,...,n — sa to liczby w sekwencji
(1 < ¢; < 109). Liczby w wierszu oddzielone sg pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy najwicksza mozliwg do uzyskania liczbe
punktow w grze.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:

prawidtowym wynikiem jest:

Nalezy wybraé druga liczbe w sekwencji (jest to jedyny ruch w grze).

Dla danych wejsciowych:



prawidlowym wynikiem jest:

Nalezy wybraé liczbe 3, a w drugim ruchu — liczbe 1.

Dla danych wejsciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:
10

Nalezy wybraé liczbe 2 (ktérakolwiek), wtedy w sekwencji pozostana cztery liczby 2, ktore
kolejno wybieramy.



