Krdélewski park

W stolicy Bitolandii zatozono pickny park — specjalnie dla Jego Krélewskiej Bitowosci.
W parku znajduje sie¢ pewna ilos¢ klombow potaczonych alejkami. Alejki nie przecinaja sie
— ich jedynymi punktami styku sg klomby. Poza tym pomiedzy dowolnymi dwoma klomba-
mi wytyczono co najwyzej jedng alejke. Alejki oczywiscie sg dwukierunkowe i nie ma alejki
zaczynajacej sie i konczacej przy tym samym klombie.

Nadworny ogrodnik krélewski dostat zlecenie obsadzenia klombéw rézami i liliami, przy
czym postawiono mu dwa warunki:

e Na kazdym klombie moze rosna¢ tylko jeden rodzaj kwiatow,

e Jedli dwa klomby potaczone sg bezposrednio alejka, wtedy musza rosng¢ na nich odmienne
rodzaje kwiatow.

Ogrodnik wecale nie jest pewnien, czy podota temu zadaniu i obsadzi wszystkie klomby
zgodnie z powyzszymi regutami. Napisz program, ktéry znajdzie odpowiedz na to pytanie.

Dane wejsSciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera dwie dodatnie liczby catkowite n oznaczajaca ilos¢
klombow oraz m — ilo$¢ alejek (2 < n < 30000, 1 < m < 200000). (Klomby ponumerowane sa
od 1 do n).

Kazdy kolejny z m wierszy zawiera po dwie liczby naturalne a, b oznaczajace pare klombow
potaczonych bezposrednio alejka (1 < a,b < n, a #b).

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy wyraz TAK (wielkimi literami), jesli da sie
posadzi¢ kwiaty zgodnie z regutami z tresci zadania, lub wyraz NIE — w przeciwnym przypadku.
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