%}b

Wybory bitmistrza k

W Bitozji (panstwie sasiadujacym z Bitolandia), trwaja wybory na bardzo wazny urzad:
naczelnego bitmistrza. (Nikt tak naprawde nie wie, na czym polegaja jego obowiazki ani upraw-
nienia, ale niewielu obywateli przejmuje sie taka drobnostka.)

W wyborach startuje k kandydatéw, ponumerowanych od 1 do k. Glosowanie odbywa sie
w kazdym miescie (jest ich n, takze ponumerowanych). Liczbe gloséw, jaka zebral kandydat
o numerze ¢ w miescie o numerze j, oznaczymy przez Gi; (1<i<k, 1<j<n).

W pierwszym etapie podsumowania wyboréw oblicza si¢, ktory kandydat wygral w danym
miescie: generalnie zwyciezca jest ten, ktory otrzymal tam najwiecej gltoséw. Jesli natomiast
wiecej niz jeden kandydat otrzymal taka sama (najwieksza) liczbe gloséw, wtedy wybiera sie
kandydata o najnizszym numerze. Teraz dla kazdego miasta mamy wybranego jednego kandy-
data.

W drugim, ostatecznym etapie podsumowania, znajduje sie kandydata, ktéry wygrat w naj-
wigkszej liczbie miast — przy remisie wybiera si¢ tego o nizszym numerze.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktory na podstawie danych o glosowaniu wytoni
zwyciezce wyborow.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera dwie liczby naturalne: k,n (obydwie z zakresu
od 1 do 200) oznaczajace odpowiednio ilo$¢ kandydatéw i miast w Bitozji.

W kolejnych n wierszach (j-ty wiersz dla j-tego miasta) zapisane jest po k liczb naturalnych
G; (z zakresu od 0 do 10°%) oznaczajacych liczbe gloséw na i-tego kandydata oddanych w j-tym
miescie.

Liczby w wierszach sg oddzielone pojedynczymi odstepami.
Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy numer zwyciezcy wyborow.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Wyjasnienie: Mamy 3 kandydatéw i 4 miasta. W 1. miescie oddano gloséw (5,0, 2), zatem
wygral kandydat 1. W 2. miescie oddano glosow (6, 3, 2) i znéw wygral kandydat 1. W 3. miescie
wygral kandydat 2., a w 4. miescie wygral kandydat 3. Ostatecznie kandydat 1. jest zwyciezcg.

Dla danych wej$ciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

W 1. miescie mamy remis — kandydaci 2. i 4. — ale wygrywa kandydat o mniejszym numerze
(2). W 2. miedcie tez jest remis — kandydaci 3. 1 4. — i wygrywa kandydat 3. W drugim etapie
mamy remis: kandydaci 2. oraz 3. maja po jednej wygranej w miastach, zatem wygranym jest
kandydat 2.



