Zliczanie Sciezek

Limit czasu: 5 s Limit pamieci: 256 MB

Dane jest ukorzenione drzewo, czyli spojny acykliczny graf z wyréznionym jednym wierzchot-
kiem, zwanym korzeniem drzewa.

Oznaczmy przez g(v) glebokosé wierzchotka v: glebokos$¢ korzenia wynosi 1, zas gltebokosé
dowolnego innego wierzchotka v wynosi g(w) + 1, gdzie w jest rodzicem wierzchotka v.

Nasze drzewo posiada nastepujaca wtasno$é: kazdy wierzchotek v o glebokosci g(v) = i
posiada doktadnie a; potomkéw. Maksymalna glebokos¢ drzewa wynosi n i mamy a,, = 0.

Definiujemy s; jako ilo$¢ nieuporzadkowanych par wierzchotkéw drzewa, takich ze ilosé
krawedzi na najkrotszej $ciezce pomiedzy nimi wynosi k.

Oblicz s, modulo 10° 4 7 dla kazdego catkowitego k z zakresu od 1 do 2n — 2.

Dane wejsSciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera liczbe naturalna n (2 < n < 5000) — maksymalng gltebokosé
wierzchotka drzewa.

Drugi wiersz zawiera n—1 liczb catkowitych a1, as, ..., a1 (2 < a; < 10%i=1,2,...,n—1)
— gdzie a; to ilo$¢ potomkéw kazdego wierzchotka v, takiego ze g(v) = 1.

Liczby w wierszu nalezy oddzieli¢ pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ 2n—2 liczb catkowitych, gdzie k-ta liczba jest réwna s;, mod (10°+7),
kE=1,2,...,2n—2.

Liczby w wierszu oddzielone sg pojedynczymi odstepami.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:



prawidlowym wynikiem jest:

14 19 20 20 16 16

Dla danych wejsciowych:

3
23

prawidlowym wynikiem jest:

81369



